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Nadpis:
Operdcia: Cestovanie vesmirom - zo Zeme na Mars

Popis:

V tomto scendri sa studenti vo veku od 15 do 21 rokov dozvedia, Co je potrebné na vesmirny
prieskum, ako satelity obiehaju okolo Zeme a ako by vyzerala cesta na planétu Mars vrdtane
zastdvky v boxoch na Mesiaci na doplnenie paliva..

Relevantné predmety:
Astrondémia, inZinierstvo a matematika

DalSie prislu§né kompetencie:
Riesenie problémov, Timovd prdca, Kreativita

Cielova skupina:
Studenti vo veku 15-21 rokov

Potrebné vybavenie / vybavenie:
Ucebrnia, projektor, pristup na internet, suprava Lego Boost Robot KIT, tablety, tlacend hracia
plocha

Podmienky:
Nie su potrebné Ziadne kognitivne predpoklady

Trvanie:
45 min. pre teoretické otdzky

180 min. pre aktivitu |
180 min. pre aktivitu Il

60 min. pre diskusiu-zdver

Ucebné ciele:
Studenti budu:

e Spoznat Mesiac a Planétu Mars

e Vypocitat vzdialenosti medzi nimi a Zemou a taZkosti s ich dosiahnutim

e Zostavit robota M.T.R.4

e Naucit sa prikazy pre pohyb, rozpozndvanie farieb a pohyb motora

e Spoznat senzory robota a ako ich pouZivat

® Rozvijat svoje zrucnosti v oblasti rieSenia problémov splnenim réznych stanovenych uloh
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Teoretické otazky:

Studenti by mali mat pristup na internet, aby si mohli robit vlastny prieskum a
odpovedat na nasledujuce otazky

1. Ako daleko je Mesiac od Zeme?

2. Ako sa volala prvd misia, ktord pristdla na Mesiaci?

3. Ako dlho trvalo, kym sa tdto prva misia dostala na Mesiac?

4. Z akych dbévodov pouZivame satelity?

5. Ako daleko je planéta Mars od Zeme?

6. Ako dlho by trvalo dostat sa na Mars?

7. Aké by boli niektoré z uloh, ktoré by astronauti robili, ked’ by sa dostali na planétu Mars?
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Hlavné aktivity:

e ZhromaZdite kyslik potrebny pre astronautov
e ZhromaZdujte vodik ako palivo

e Poslite vesmirnu lod na Mesiac

e QOpravte satelit na ceste na Mesiac

e ZhromaZdujte vodu z povrchu Mesiaca

e Poslite vesmirnu lod na planétu Mars

e Zoberte vzorky hornin z povrchu Marsu

e Hladajte stopy Zivota na Marse

e Vrdtte sa bezpecCne spdt na Zem
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AKTIVITA I: Vyroba robota

=  Postavte robota M.T.R.4 podla pokynov v aplikacii Lego Boost. M.T.R.4 bude predstavovat
vesmirnu lod. Po zostaveni podla pokynov ho mézete zdobit, ako by ste chceli, aby vyzerala vasa
vlastna jedinecna kozmicka lod.

= Stavajte palivo, kyslik, vodu, martanské skaly z lego sfarbenych blokov

= Postavte satelit z lego blokov

= Postavte mimozemstanov (Mini Vernie) z lego blokov

= Postavte mesacnu zakladriu a martanskd zékladru na hostovanie astronautov

= Vytvdrajte asteroidy a prirodné satelity, ktoré robotovi brania v dosiahnuti jeho ciela. Ak
Studentom doéjdu diely z lega, mozu tieZ pouzit rozne materialy, ktoré su k dispozicii v uéebni.

= Vytlacte alebo vytvorte podlozku na hranie, ktora obsahuje Zem, Mesiac a Mars

AKTIVITA ll: Programovanie

= Umiestnite robota M.T.R.4 na Zem a nechajte ho zhroma:zdit palivové bloky a kyslikové bloky a
umiestnite ich na jeho zadny kmen. Nechajte ho ukazat fialovu farbu, ked zisti palivo, a zelend,
ked zisti kyslik.

=  Poslite robota na Mesiac tak, Ze najskor zastavite uprostred a detegujete satelit, na ktorom
vykonava opravu (pockajte 15 sekund).

= Ked dosiahne Mesiac, musi mat oranzovu farbu

= Robot by mal vyhladat a najst vodné bloky a umiestnit ich na zadnu ¢ast kufra. Ak zisti
pritomnost vodnych blokov, musi mat modru farbu

= Robota poslal na planétu Mars. Ked'sa dostane na Mars (Cervena planéta), zmeni farbu na
cervenu

= Nechajte robot zhromaizdit vzorky hornin a nechajte ho zmenit farbu na Zltd, ked' zisti blok
kamena.

= Robot by mal tieZ vyhladavat cudzi Zivot (mald Vernie) a zhromazdovat ich

= Nakoniec by sa robot mal vratit spat na Zem
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Diskusia / zaver:
1. Miyslite si, Ze ludia kedy a kedy budu natrvalo Zit na planéte Mars?

2. Ako pomdZe prieskum vesmiru ludstvu?

3. Myslite si, Ze roboty budu hrat dlohu pri vyskume a kolonizdcii vesmiru?

4. Ako zmeni objav mimozemského Zivota nase Zivoty spdt na Zemi?

Dalgie ¢innosti:
1. Ktoru planétu by malo ludstvo navstivit po planéte Mars a preco?

2. Rozsirte podlozku na hranie tak, aby zahrnala planétu, ktoru ste si vybrali, a preskimajte
konkrétne aspekty planéty, ktoré ju robia jedinecnou
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