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Herkulove laboratoria (15 - 21 rokov)
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Mytologicky scenar

Nadpis

Herkulove laboratoria (15 - 21 rokov)

Popis
V tomto scenari sa Studentom predstavi legenda o Herkulesovi a jeho

slavnych dielach.

Zostrojia a naprogramuju robota (Vernie), ktory bude hrat” Glohu mytického
Herkula, a naucia sa jednoduché pohybové prikazy a zakladné programy na
zistovanie prekazok.

Budu musiet naprogramovat  Herkula na riesenie suboru problémov, ktoré im
budu dané, ako napriklad:

a. Nechajte Herkula pohybovat' sa po Peloponéze
b. Spot Nemean lev, Lernaean Hydra a Ceryneian Hind
C. Prenasledujte cererynskych Hindov v réznych castiach Grécka.

Na zaver budu diskutovat’ o otazkach tykajucich sa ochrany a zachovania
vyznamnych kultdrnych pamiatok.

Relevantny predmet
Dejiny, mytoldgia, kulturna ochrana
Vekova skupina

Tento scenar je zamerany na Studentov s hluchotou alebo sluchovym
postihnutim vo veku 15 az 21 rokov.

Dalsie prislusné kompetencie
Timova praca, tvorivost, rieSenie problémov

Potrebné vybavenie / vybavenie
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V tomto scenari budete potrebovat 3-4 sUpravy a tablety Lego Boost, ktoré su
s nimi kompatibilné. Ziaci budud rozdeleni do skupin a dostant pokyny.

Podmienky

Studenti by mali byt oboznameni s vzdelavacim materidlom modulu 1 a
konkrétnejsSie s kapitolami, ktoré suvisia so zakladnymi pohybmi robotov,
riadit’ sa liniovymi programami a pouzivanim dialkového ovladania.

Ucebné ciele
Ziaci budd:

e Rozvijat'vedomosti o mytologii

e Rozvijat'vedomosti o historii

e Zostavit pracovného robota

e Zoznamit sa so snimacom vzdialenosti a motormi robota a osvojte si
zrucnosti v ich pouzivani v pracovhom programe

e Vypocitat obvod Peloponézu a rychlost Ceryneian Hind

e Oboznamit' sa so senzormi vzdialenosti robota a naucte sa ich pouzivat’
v zakladnych programoch na zistovanie prekazok

e Naucit sa jednoduché pohybové prikazy

e Oboznamit sa s jednoduchymi programami typu ,jeden Start”

e Zoznamit sa s farebnym senzorom robotov a naucte sa ich pouzivat'v
programoch

e Oboznamit sa s mnohymi programami ,Startovacej metody” pomocou
farebného snimaca

Trvanie
Odhadovany cas: 8 vyucovacich hodin

e 2 hodiny na zaciatoCny bod (Uvod), otazky, kreslenie

e 3 hodiny na stavbu Vernie a M.T.R.4

e 2 hodiny na programovanie robota a vykonavanie zadani

e 1 hodina na dokoncenie zadania, videozaznam z rokovania, diskusia,
analyza projektu a navrhy novych zadani / aktivit

Teoretické otazky
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Pozrite si toto video a odpovedzte na nasledujlce otazky:

https://www.youtube.com/watch?v=nlljhAuC76q

1. Ako si predstavujes, ze vyzeral Herakles?

2. Predpokladalo sa, Ze ceryneovsky zadok bezal rychlejsie ako Sip, ako rychlo
sa to podla vas pohlo?
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3. Ak by sa Hercules pohyboval okolo Peloponézu trikrat (obvod Peloponézu:
1 000 km) za jeden den, aby nasiel Ceryneovsku zadnu cast, mohli by ste
vypocitat jeho rychlost?

Hlavné aktivity
Aktivity:

1. Nakreslite obrazok cererynskej zadnej a Artemis. M6zete vyhladavat' na
webe informacie o ich vzhlade.

2. Na velky kusok papiera nakreslite mapu Peloponézu. (Obrys Peloponézu
nakreslite tu¢nou ciernou farbou, aby ho rozpoznal svetelny senzor).
6
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3. Nakreslite plan stajni. Uistite sa, Ze na vasej postave je vidiet rieky Pinios aj
Alfeios, a na ich stravniky pouzite kusky lega.

4. Na zostrojenie deviatich hlav Lernaean Hydra pouzite kusky lega alebo iné
materialy, napriklad papierovd hmotu.

Constructions:

1. Zostrojte robota Vernie. Tento robot predstavuje Herkula. Potom, ¢o ho
skonstruujete podla uvedenych pokynov, mézZete ho ozdobit tak, ako by
ste chceli, aby vyzeral vas Hercules.

Programovanie:
1. Potom, ¢o ste navrhli svoj vlastny model (maketu) Peloponézu,

vypocitajte jeho obvod pomocou pravitka.

2. Naprogramujte Herkula tak, aby sa pohyboval po Peloponéze a hladal
cererynsku zadnu cast' pomocou jednoduchych pohybovych prikazov
(priblizne).

: S\t
u = BN
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3. Naprogramujte Herkula tak, aby sa pohyboval po Peloponéze a hladal
keryneovskd zadnu ¢ast’ pomocou svetelného senzora na rozpoznanie
hranic.
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4. Pomocou ciernej pasky nakreslite cestu, ktoru by urobil cerejsky zadak
pri pokuse o Utek z Herkula. Vyberte snimac farebnej vzdialenosti z
Vernie. Umiestnite nastavec v prednej casti robota, kam pripevnite
farebny snimac vzdialenosti smerom dole. Naprogramujte robota tak,

aby sledoval cestu pomocou metddy ,follow the line”.

5. Pomocou blokov dialkového ovladania posunte kusky lega na
presmerovanie obratok Pinios a Alfeios, aby ste vycistili Augeanove
stajne.

6. Zostavte robota Vernie 2.1 pomocou Sipkového spustaca. Umiestnite
Stymphalian Birds (ktoré je mozné postavit' pomocou LEGO alebo
iného materialu) kamkolvek na podlozku a pokuste sa ich udriet.

7. Zostrojte robota Vernie 4.2 pomocou hokejky a umiestnite hlavy
Lernaean Hydra kamkolvek na svoju podlozku. Naprogramujte Herkula,
aby na nich zadtocil, a M.T.R 4, aby ,spalili” rany.

Vernie:
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M.T.R4.

Lernaean Hydra

Wound Start Fire

- > = e

s

Diskusia / Zaver

1. Preco si myslis, Ze Eurystheus poziadal Herkulesa o vykonavanie takychto
zlozitych misii?
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DalsSie ¢innosti

Napadaju vas nejaké nové aktivity / Ulohy pre Herkula? Poznacte siich a pokuste
sa ich dokoncit' v ucebni v spolupraci so spoluziakmi.
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