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Uvod

Prirucka poskytuje pokyny na vytvaranie vzdeldavacich materidlov pre nepocujucich studentov na
platformach elektronického vzdelavania. Tato prirucka bola vyvinuta pre lektorov, ktori ucia deti
a mladez so sluchovym postihnutim a vytvaraju pre nich vzdeldavacie materialy.

Ked' boli nepocujuci ludia prvykrat zahrnuti do vzdeldvacieho procesu, povazovali sa za osoby s
kognitivnym rozvojovym problémom, a preto ich stav suvisel s kognitivnym problémom. Realita
viak bola taka, Ze sa to stalo kvoli niekolkym prijatym stimulom, problému komunikacie medzi
nepocujucimi a pocujucimi ludmi, a teda problému prenosu poznatkov.

Je zname, Ze vyvoj kognicie navyse suvisi s u¢enim jazykov. Toto spojenie je také dolezité, Ze
hluchota je priamo klasifikovand podla schopnosti reci a jazyka na Styroch Urovniach: mierna
strata sluchu (nemad vyznamny vplyv na vyvoj, pretoze vo vseobecnosti nie je potrebné pouzitie
nacuvacich pristrojov); mierna strata sluchu (mdze mat vplyv na vyvoj reci a jazyka, ale nie na to,
aby sa jednotlivcovi zabranilo hovorit); vazna strata sluchu (narusa vyvoj reéi a jazyka, ale s
vyuZzitim nacivacich pomécok sa mézu ziskat informacie, pri pouZiti sluchu na rozvoj reci a jazyka);
a hlboka strata sluchu (bez zasahu sa rec a jazyk pravdepodobne neobjavia).

Pristup k strate sluchu vzhladom na znalost posunkov alebo fonetickej reci

e nepocujuci — pouZivaju iba posunkovy jazyk,

e nepocujlci — pouzivaju posunkovy jazyk a ndrodny jazyk pri pisani,

e nepocujlci — pouzivaju posunkovy jazyk a ndrodny jazyk na hovorenie aj pisanie,

e sluchovo postihnuti ludia - fudia, ktori hovoria iba narodnym jazykom v pisanej alebo
hovorenej forme.

Posunkujuci nepocujuci ludia pouZivaju narodny posunkovy jazyk. Je potrebné zdo6raznit, Ze kazda
krajina ma svoj vlastny narodny posunkovy jazyk.

Posunkové jazyky su vizudlno-priestorové jazyky, ktoré pouzivaju gestd (ruky) na poskytovanie
jazykovych informacii, ale aj iné znaky bez zru€nosti, ako su vyrazy tvare (pohyb oci, Ust, hlavy,
obocia atd"), ktoré obohacuju jazykovu Strukturu a pridavaju gramatické prvky.

Aj proces prekladu (ktory zahfiia interpretaciu vyznamu v jazyku, a teda vyrobu interpretacie v
inom, ¢o najpresnejsie), je Casto velmi zloZity, pretoze pre jedného nepocujuceho jednotlivca je
jedna fraza sekvenciou gest, pohybov a vyrazov tvdre, a preto technologicky interpretacny proces
na detekciu zaciatku alebo konca gesta, pohybu alebo vyrazu tvare, a teda aj zacliatku
nasledujuceho, moéze byt velmi tazky.

.....

.....

rozhrania, so zdrojmi a s ostatnymi pouZivatelmi, pretoze slovna zasoba pouzitd v systéme
Learning Management System (LMS) nemusi byt tomuto typu pouZivatelov. V tejto suvislosti -
elektronické vzdelavanie - otazky digitalnej inkluzie a dostupnosti webu nadobudaju na vyzname.
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Zatial' ¢o univerzdlnost je zdkladnym predpokladom webu, pristup musi byt zaruceny vsetkym
obfanom bez ohladu na ich zdravotné postihnutie alebo profil pouzivatela. Na zaklade toho
existuje niekolko pristupov k pristupnému e-learningu, ktoré moézu byt spojené s pedagogickym
modelom, technolégiou a tiez politikami pristupnosti a zaclenenia, ktoré kazda institucia
dodrziava. Jeden pristup obhajuje model zamerany na pouzZivatela, kde je rozhranie platformy a
tiez obsah prezentovany v sulade s definiciami pouZitymi v uzivatelskom profile. Iny pristup sa
spolieha na pluralitné paradigma: zamerané na Studentov, ktoré sa vsak Specializuje na
rozmanitost. To je rozmanitost obsahu a vzdeldvacich zdrojov, pedagogickych stratégii a
technoldgii, ktoré vytvaraju heterogénnu komunitu. Bez ohladu na pristup k realizacii pristupného
e-vzdelavania je nevyhnutnostou dokladna reflexia o technoldgii a ako také prijatie Standardov
pristupnosti, aby sa zabezpecila pristupnost rozhrania platforiem aj ostatnych webovych
nastrojov a webového obsahu vyuzivaného vo virtuadlnych uéebnych prostrediach.

V oblasti pristupnosti webu sa casto vyskytuje velké mnoistvo problémov tykajlcich sa
dostupnosti vzdeldvacich platforiem vo webovych prostrediach. Niektoré z nich sa nachadzaju aj
v ramci pocujucej komunity, konkrétne: v rozhrani platformy je vela grafickych a akénych prvkov,
ktoré si pletd; niektoré neusporiadané alebo nestruktirované ponuky by sa mali zjednodusit a
mali by sa riadit logickou a konzistentnou navigaciou, pricom by sa mali zobrazovat iba
najdolezitejsie funkcie.

Poznamenava sa tiez, Ze otdzka prekladu do zapisu nie je obmedzena na hovorenu alebo pisomnu
komunikaciu, ktora sa objavuje v rozhrani e-learningovej platformy, v ramci vzdeldvacich zdrojov
alebo mozno v ramci komunikacie medzi parmi, ktoré vznikaju v ramci for alebo iné technologicky
sprostredkované nastroje. Niektory obsah poskytovany ucitelmi alebo Studentmi obsahuje
pocutelné informacie, ako je hudba alebo rytmy, ktoré budd nevyhnutné na pochopenie obsahu
spravy. V pripade hudobnosti je preklad do posunkového jazyka eSte komplikovanejsi, pretoze
zahfna zloZité neurologické procesy, ktoré su vyvolané vibraciami, taktami a rytmami. Je velmi
tazké ich prenasat v dialkovom reZime, je potrebny timocnik celého tela alebo pouZitie farieb
alebo inych stratégii, ktoré sprostredkuju ciel zvuku pouZzitého v obsahu.
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Metddy prace s nepocujucimi a nedoslychavymi studentmi

V su¢asnosti sa na vzdeldvanie nepocujucich deti pouziva niekolko metdd prace. Daju sa rozdelit
do dvoch skupin. Prva skupina obsahuje metddy, ktoré pouzivaju rodny jazyk vo forme zvuku a
pisomnej reci.

Druhou skupinou metdd si manualne metddy, z ktorych jedind pouzZivand v sicasnosti je metdda
vyjadrena posunkami (tieZz nazyvand bi-moddlna dvojjazyénd metdda). Pri tejto metdde je
zakladom komunikacie klasicky posunkovy jazyk ako primarny jazyk nepocujucich deti, ktory sa
pévodne vyvinul s rodi¢mi a odbornikmi v ranom vzdelavani a potom v materskych a Skolskych
zariadeniach na zaciatku didaktického a vzdeldvacieho procesu.

V odbornej literatire v anglickom jazyku sa vSeobecne predpokladd, Ze Ustne vzdelavanie je
vhodnejsie pre Studentov so sluchovym postihnutim, zatial ¢o vyuc¢ba posunkového jazyka je
urcena pre nepocujucich.

Je vSak mimoriadne tazké urcit, ktora metdda vyucby je pre dané dieta lepsia, pretoZe vyplyva z
jednotlivych faktorov, ktoré charakterizuju dieta a jeho rodicov, a je tiez logickym ddsledkom
tazkosti pri ur¢ovani rozlisenia medzi nepocujicim a sluchovom postihnutym.

V pripade dospelych je potrebné pripomendut, Ze tato skupina je velmi rozmanitd, pokial ide o
moznosti a preferencie ziskavania vedomosti a zrucnosti. Je to ovplyvnené rozdielnym
temperamentom, osobnostou, individualnymi schopnostami, predchadzajidcimi skisenostami a
predchadzajicim vzdelanim. Preto je také délezité spoznat skupinu, prispdsobit ju metédam a
formdm a podlfa moZnosti zaujat individudlny pristup k ludom, ktori maji problémy s
porozumenim vyucovaného materialu.

Dospeli uprednostriuju ucenie sa skusenostami. Vedenie tried by malo vyuZivat skisenosti
Studentov, t. j. ich Zivotné skusenosti, odborné znalosti, ktoré mali pred vyucbou.

Oboznamovanim sa so skisenostami Ziakov, ma vyucujuci moznost odkazovat sa na ich
vedomosti a vytvarat hodiny v zmysle principu od poznaného k nepoznanému. Pamatajuc na to,
Ze zakladny mechanizmus ucenia spaja nové veci s tymi, ktoré su uz zndme.
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NajcastejSie sa pouziva pri praci so sluchovo postihnutymi a nepocujicimi ludmi:
1. Sposob rozpravania

Pri pouZiti tejto metody nezabudnite, aby to boli:

® otdzky formulované jasnym a konkrétnym spésobom,
® otdzky tykajuce sa skusenosti ucastnikov,
® otdzky posluchd¢om zrozumitelné,
e otdzky adresované celej skupine.
2. Opisna metoda

Pri pouziti tejto metody nezabudnite, aby bol:

e opis podporeny ukdzkou,
e pribeh podporovany napr. obrazovy pribeh.

3. Metoda prednasky

Pre nepocujucich a nedoslychavych sa typickd predndska pouZiva zriedka, castejsie sa pouZiva
konverzacnd metdda.

Pri pouziti tejto metody nezabudnite, aby:

® predndska bola obohatend prehliadkou,
e slovnik predndsky bol prispésobeny skupine,
® sa poulZili filmy, grafické prezentdcie.

4. Situacna metdda

Pri pouziti tejto metody nezabudnite, Ze situdcia prezentuje filmovy alebo obrazovy pribeh.
5. Metoda brainstormingu

Nepocujuci ludia prezentuju ndpady v posunkovom jazyku, ucitel ich pise na tabulu.

6. Metdda postupovania

MozZnost pouZivat rec tela, pantomimu, bez pouzitia hovoreného jazyka. Tuto metddu je mozné
kombinovat s metddou problému.

7. Didaktické hry
Najmd simulacné hry vyuZivajuce rec tela a pantomimu.

8. Praktické metdédy

Spolufinancované z
programu Eurépskej tnie 7
Erasmus+



ROBOTICS4DEAF, projekt ¢.: 2019-1-PL01-KA201-065123 =3

Vizudlna identita

Logo

Logo projektu by malo ilustrovat nazov projektu a tému projektu. Uvodné poufitie a ciel loga
projektu je potrebné vnimat aj v kontexte do¢asného trvania projektu.

9

Logo by sa malo pouZivat na vsetkych vystupoch a publikaciach projektu, na podujatiach a v
dokumentdcii uréenej pre verejné pouzitie, ako aj na vSetku internu projektovd dokumentaciu;
partneri projektu su povinni neustéle zabezpecovat konzistentnost vizualnej identity.

Farby

Cierne

HEX: #000000 HEX: #63CCFF
C:72M:68Y:67K: 88 C:50M:3Y:0K:0
R:0G:0B:0 R: 99 G: 204 B: 255
Pismo

Calibri

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXY
abcdefghijklmnopgrstuvwxyz

QR kéd

SR e o

- "I. ".. ] E - J E -

SCAN ME

SCAN ME
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Logo pre Video / Film

Size 30% of the original logo
(483x238 px)

Video / Movie
16:9 (1920x1080)

= 50 px - invisible space for logo ?_ g
|
o

Logo pre socidlne média

€= 50 px - invisible space for logo a E S -
o

Size 30% of the original logo
(483x238 px)

Social media
1:1 (1080x1080)
or

4:5 (1080x1350)
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Prezentacie

Robotics through sign language: ensuring access and engagement
of students with disabilities (deaf or with hearing impairment)
1o the digitat world of coding and robotics

ROBOTICS4DEAF

011 MOLEAL0:

roboticsddeaf.eu

- Erasmus+

o

roboticsddeaf.eu

Robotics through sign language: ensuring access and engagement
of students with disabilities (deaf or with hearing impairment)
to the digital world of coding and robotics

ROBOTICS4DEAF

- Erasmus+
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Listina

ROBOTICS4DEAF

Project no 2019-1-PL01-KA201-065123

robotics

This project has been funded with support from the European Commission.
This communication reflects the views only of the author, and the Commission cannot
ra Sl I I u S + be held responsible for any use which may be made of the information contained therein.
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Usmernenia pre materialy

A. Usmernenia tykajuce sa uéebnych materialov, ktoré sa maju vytvorit.

B. Usmernenia pre webovu platformu, ktord sa ma vytvorit

C. Usmernenia pre pedagdga tykajuce sa vyucby a triedy

A. Usmernenia tykajtice sa uéebnych materialov, ktoré sa maju vytvorit.

NEZABUDNITE!

e Nepocujuci tvoria samostatnu jazykovu a kultarnu skupinu.

o Nie vSetci nepocujuci dobre ovladaju narodny jazyk.

TIPS:

Cinnosti

Kontrolny
zoznam

Dalsie informacie

Zacnite popis so vSeobecnymi
informaciami a potom prejdite na
podrobnosti.

[ ]

Toto je zasada, ktord sa vyskytuje v
posunkovom jazyku ,,od vSeobecnej po
podrobnu“.

Prezentujte obsah v posunkovom jazyku s
titulkami.

Predpoklada sa, Ze sucasné
poskytovanie posunkového jazyka a
titulkov mozZe zlepsit porozumenie
obsahu pre nepocujucich studentov ked'
sa ucia.

Pouzivajte jednoduchy jazyk, kratke vety,
ktoré su lahko zapamatatelné.

Ak je to moziné, mali by sa pouZivat
jednoduché jazyky. Jednoduchy jazyk je:
1. Citatelny v tom, Ze &itatel vie
pochopit vyznam pisaného
textu s minimalnou namahou;
2. zrozumitelny v tom, Ze sprava
je jasna, relevantna,
koherentna a sudrzn3;
3. pouzitelnévtom, Ze je
efektivny a vhodny na
odovzdanie spravy.

Vysvetlite zloZité definicie.

hlavhou
Studentov.

vyzvou pre
Nepocujuci

Slovnik je
nepocujucich

Spolufinancované z
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Vysvetlite slovniky a podporu slovnej
zasoby.
DOLEZITE:

Definicie musia byt vysvetlené
jednoduchym jazykom a posunkovym
jazykom

Studenti sa musia spoliehat na
memorovanie a zhromazdenie narodnej
slovnej zasoby porovnatelnej s
pocujucim Studentom je obrovska a

Casto neprekonatelna uloha.
Poskytovanie jednoduchych zdrojov,
ako su narocné podmienky

hypertextového prepojenia, vratane
glosara Specifického pre obsah alebo
poskytovanie zdrojov na obnovenie
predpokladanych vedomosti, méze byt
prospesné pre nepocujucich aj pre
nedoslychavych studentov.

Vytvorte komiksy na sprostredkovanie
obsahu

Komiksu lepsSie chapu nepocujuci
a ufahcuje im to rozvoj jazykovych
kompetencii.

Zahrnite obrazky do obsahu.

Vytvaranie obrazkov, ktoré sprevadzaju
kazdé slovicko alebo obsah slovnika,
umozfiuje osobe vyvolat novd slovnu
zasobu alebo porozumiet jej obsahu.

Aké obrazky prilozit:

1. PouZivanie ucelovych
(nedekorativnych) obrazkov
suvisiacich s obsahom

2. llustrovany slovnik

3. Oznacené obrazky podla
potreby pre novu slovnu
zasobu

4. Niekolko prikladov ilustrujucich
abstraktné koncepcie, ako su
filmy, obrazky a vinety/portrét.

Usporiadajte obsah graficky.

Vytvarajte tituly, titulky, témy.

Urobte zhrnutie tém.

1. Uvedte tituly

2. Pridajte priesec¢niky

3. Vytvorte témy

4. Uvedte najdoleZitejSie prvky

5. NepiSte suvislym textom
Zhrnutie  kazdej témy  pomaha
Studentom  lepsSie si  zapamatat

najdolezitejSie  informacie a tieZ
porozumiet tomu, ¢o je zhrnutie, ako
identifikovat doleZité informacie a

Spolufinancované z
programu Eurépskej tnie
Erasmus+
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Studovat a ukladat informacie v
buducnosti.
Ak to chcete urobit, mbzete:

1. Vytvorit sihrnné tlohy so
sprievodcom

2. Uviest priklady z inych oblasti /
predmetov

3. Poskytnut pomoc a pracovné
zdroje pre dalsiu prax alebo
podporu

Pridajte snimky s doleZitymi
informaciami, napriklad ,Zapamétat”
alebo ,Nové slovo”.

vs v

Toto ulahéi Studentom zapamatanie si
kfucovych pojmov, definicii a hesiel.

PouZite viac sposobov prezentacie.

Univerzalny dizajn je zalozeny na troch
principoch:
1. poskytnut viacnasobné
prostriedky zastupenia,
2. poskytnut viac spésobov
posobenia a vyjadrovania,
3. poskytnut viac spésobov
zapojenia

To znamend, Ze informacie sa
sprostredkuju mnohymi réznymi
metddami a Stylmi. Napriklad ten isty
obsah méze byt prezentovany videom,
priradenim na Citanie a praktickou
aktivitou. Potom dostanu Studenti rézne
moznosti a prileZitosti, aby ukazali, ¢o sa
naucili. Napriklad mdézu mat moznost
urobit test, napisat na papier, vytvorit
video alebo nieCo zostavit, aby
preukazali, Ze sa naucili tento material.
Nakoniec dostand Studenti prileZitost
zapojit sa do kurzu. Modze to byt
prostrednictvom gamifikacie, roéznych
urovni obtaznosti v Ulohach, prileZitosti
na rozhodovanie a vyber pocas
vzdeldvacieho procesu a diskusie a
spolupracu s ich instruktorom.

Urobte svoj obsah zaujimavym a
relevantnym pre danu tému. Nezadavajte
nepotrebny obsah.

Studenti si motivovani ucit sa, ak vedia,
Ze ich naucia nieo zaujimavé alebo
dolezité. Vedci potvrdili, Ze dbélezitost

Spolufinancované z
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obsahu vzdelavania a zaujmu Studentov
o tému ovplyvriuje vzdelavanie.

Uvedte argumenty a priklady svojich
tvrdeni.

Preklad s konkrétnymi prikladmi a
argumentmi je pre nepocujucich
Studentov  zrozumitelnejsi.  Pouzite
priklady zname Studentom. Toto je
obzvlast dolezité pri zavadzani Uplne
novej témy alebo definicie.

Uistite sa, Ze vyukové materialy
pripravuju alebo konzultuju nepocujuci
odbornici.

Aby sme mali zaruku spravne
pripravenych materidlov, vdaka ktorym
dosiahneme vzdelavaci ciel, mali by sme
pripravit materidly pre odbornikov
patriacich do cielovej skupiny. To dava
najlepsie vysledky.

Spolufinancované z
programu Eurdpskej unie
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Technické poznamky na vytvdaranie didaktickych materidlov pre platformu e-
vzdeldvania.

Tento obsah musite pripravit spdsobom, ktorému vyvojar webu rozumie (pripravit ho tak, ako by
mal vyzerat na webovej stranke).

1. Ak planujete pouzivat iba textové ulohy, musite vysvetlit zloZité slova.

Najvhodnejsim rieSenim je pouzitie odkazov na vysvetlujuce videa v posunkovom jazyku, ako je
uvedené v priklade nizsie:

Lorem ipsum dolor sit amet enim. Etiam ullamcorper. Suspendisse a
pellentesque dui, non felis.

Maecenas malesuada elit lectus felis, malesuada ultricies.
ligula. Ut molestie a, ultricies porta urna.

Vestibulum commodo volutpat a, convallis ac, laoreet enim. Phasellus
fermentum in, dolor. Pellentesque facilisis.

Nulla imperdiet sit amet magna. Vestibulum dapibus, mauris nec
malesuada fames ac turpis velit, rhoncus eu, luctus et interdum
adipiscing wisi.
2. Kaidy text musi byt preloZeny do posunkového jazyka, ak nejde o textovu ulohu.

Szyfrowanie potgczen

fermentum
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3. Ak planujete pripravit kviz, ktory sa ma zverejnit na webovej stranke, tak ho pripravte
takymto sposobom napriklad:

Kviz 1
Ktora veta je pravdiva? (vyber spravnu odpoved)
Milujem pracu
Milujem pracu viac neZ vo vete 1
Naozaj milujem pracu
Som normalny, nenavidim pracu (pravda)

Kviz by mal byt vypracovany v ndrodnom jazyku a v posunkovom jazyku.

Question 1

1. Sex *

a Man
b. Woman

c. | do not want to provide

4. Ak planujete publikovanie filmu, potom napiste slovo ,Film” a prilepte odkaz na film,
napriklad:

Film 1 - https://www.youtube.com/watch?v=jOTIEVzeW_Q

5. Ak planujete mat sadu obrazkov s textom plyntcim zl'ava / doprava / hore, ukaite, ako
chcete.

T‘ This is a gulity dog, Lorem ipsum dolor sit amet enim. Etiam
ullamcorper. Suspendisse a pellentesque dui, non felis. Maecenas
malesuada elit lectus felis, malesuada ultricies. Curabitur et ligula. Ut
molestie a, ultricies porta urna. Vestibulum commodo volutpat a,
convallis ac, laoreet enim. Phasellus fermentum in, dolor.

ullamcorper. Suspendisse a pellentesque dui, non felis.
Maecenas malesuada elit lectus felis, malesuada ultricies.
Curabitur et ligula. Ut molestie a, ultricies porta
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6. Ak planujete zverejnenie suboru, ktory si pouzivatel stiahne, tak potom zapiste:

Click here to download the file (file name xxxxxxx.pdf from the "xxxx" folder).

Kliknite sem a stiahnite si sibor (ndzov suboru xxxxxxx.pdf z prie€inka ,xxxx“).

Obsah samozrejme mozete pripravit spdsobom, ktory vdm vyhovuje. Majte na pamati, Ze ak ho
chcete zverejnit na webovej stranke, tak vyvojarovi webu musite ukazat, ako chcete zverejnit svoj
obsah.

Musime byt v poriadku s WCAG 2.0 (pokyny na pristup k webovym strankam) - nezabudnite pridat
alternativny text do akéhokolvek grafického obsahu (pravé kliknutie / vlastnosti / alternativny
text). Nepouzivajte farbu ako informaciu (napr. Kliknite na ¢ervené tlacidlo - nerobte to).
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B. Usmernenia pre webovu platformu, ktora sa ma vytvorit

NEZABUDNITE!

e Poskytnite preklad do posunkového jazyka a titulkov.

e Vsetky materidly ur¢ené pre nepocujucich musia byt pripravené tak, aby boli pristupné a

zrozumitelné pre nepocujucich.

TIP:

Cinnosti

Kontrolny zoznam

Vytvorte jednoduchy a lahko pouzZitelny e-learningovy web.

Poskytnite viac moznosti kontaktu (e-mail, Skype, online formulare alebo
live webchat).

Poskytnite moZnost zaregistrovat sa na e-kurz mnohymi spésobmi (e-mail,
Facebook, Google)

Ponukajte struktirovany obsah, ako su nadpisy, odseky a zoznamy.

Jednoducha navigacia na webe. Na stranke sa odporuca pouzit tlacidlo
vyhladavania.

PouZivajte jednoduchy jazyk.

VloZte nastroj ,,Pripojte sa k socidlnym médiam*“.

Uistite sa, Ze vSetky filmy a vided maju pridané titulky.

Uistite sa, Ze vSetok obsah je v ndarodnom a posunkovom jazyku.

oo wd o
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.r

Priklady spravne pripravenych multimédii
Slovnik s vysvetlenim slov

To mozno dosiahnut dvoma spdsobmi:

e ako hypertextovy odkaz v tomto hesle, ktoré otvdra okno s vysvetleniami

‘[g—-.l' ?‘»

ROBOTICS - Lorem ipsum dolor sit amet enim. Etiam ullamcorper.
Suspendisse a pellentesque dui, non felis.

e ako film / video s textom

D-. ROBOTICS - Lorem ipsum dolor sit
amet enim. Etiam ullamcorper.
Suspendisse a pellentesque dui, non

2

felis.
Komiks
THAT DEAF GUY BY MATT & KAY DAIGLE
M PO GENTLY TAP ON A PON'T USE THE
PEAF PERSON'S SHOULPER. VULCAN PEATH GRIP!

THM'VEAFGUV!

WHEN GETTING
A PEAF PERSON'S
ATTENTION...

eser 70 © Moll & Koy Dagle - W thatdeafguy.com
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Tematické videa

Dobrym spb6sobom, ako predstavit zloZitu tému, je pripravit Specidlne vided. Tato metdda
vyZaduje napisanie skriptu a zaznamenanie Specialnych tematickych videi. Videa zaznamenané
v posunkovom jazyku s pridanymi titulkami.

Priklad:

Zdroj: http://pzg.lodz.pl/bezpiecznie/wiedza-dla-dzieci/

Grafika (fotografie, kresby, grafy, mapy atd’)

Pre kazdy netextovy obsah by sa mal poskytnut alternativny obsah vo forme textu, ktory moze
uzivatel prevadzat do inych foriem (napr. zvacsena tlac, Braillovo pismo, synteticka re¢, symboly
alebo zjednoduseny jazyk).

Tento prispevok z WCAG 2.1 bol urceny hlavne pre nevidiacich. Vzhladom na vzdelavaci charakter
sa vsak odporuca uviest kratky popis (napr. informacie o tom, ¢o treba hladat: podrobnosti na
obrazku alebo rozdiely v grafe). Bude to ovela jednoduchsie pre nepocujucich.

Mozete tiez umiestnit legendy na mapu alebo grafy pre spravnu interpretaciu daného grafického
alebo grafického symbolu. Pre komplikovanu grafiku je vhodné pridat vysvetlujuce video v
posunkovej reci (zlozité grafy, kresby obsahujuce vela detailov, rozsiahle mapy).

V pripade statickych vykresov moZete tiez pouZit pocitatové animacie, ktoré ulahcduju
porozumenie.

Ak je grafika iba dekorativnou funkciou, pouziva sa na vizualne formatovanie alebo sa nezobrazuje
pouzivatelovi, nemala by sa prili$ zvyrazriovat. Odporucame vyhnut sa grafike, ktord by mohla
rusit vzdelavaci proces.
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Zvukové alebo video nahravky

e v pripade zvukovych zaznamov - poskytovanie titulkov a prekladov do posunkového
jazyka,

e v pripade zdznamu videa - poskytnutie alternativneho textu, napr. zvukovy popis pre
nevidiacich alebo slabozrakych.

Upozoriujeme, Ze ak je film alternativou k textovému obsahu (napr. preklad predtym
prezentovaného textu v posunkovom jazyku), nebudeme uz viac popisovat tento film.

Titulky

Titulky/tituly (to znamena tie, ktoré obsahuju preklad danej piesne do iného jazyka) neobsahuju
opis zvukov déleZitych pre priebeh deja ani iné doplfiujuce informdcie o hovorenych problémoch
(napr. tén hlasu alebo umysel rec¢nika). - pozorovatel sluchu tieto aspekty zaregistruje bez dalsej
pomoci, zaujima ho iba obsah dialégov.

Jesli przejdziesz pfébe, klgtwa zostanie zdjeté.

Rozsirené titulky (pre sluchovo postihnutych) je text uréeny na kompenzaciu sluchu nepocujucej
osoby, ktord pouziva audiovizudlny material zaznamenany alebo spristupneny nazivo. Titulky sa
pripravuju nielen na filmy a televizne programy, ale aj na premietanie filmov, divadelné
predstavenia, konferencie a iné udalosti, v ktorych hovorené slova a zvuky hraju jednu z uloh.

/stychac¢ szum fali morskiej/
Jesli przejdziesz prébe, klatwa zostanie zdjeta.

Malo by sa zd6raznit, Ze zaZitok z poClvania nezahina iba obsah konverzacii postdv - opis zahfia
aj vSetky zvuky z prostredia a text a povahu hudobnych diel, ktoré su relevantné pre pribeh piesne,
napr. ,zazvoni telefén”, , v radiu sa ozyva hudba rock and roll“.

Kazdy z napisov sa skladd z dvoch riadkov aZ do cca. 40 znakov.
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V programoch, kde obraz nie je doleZity, je moZné pouZit tri riadky, napr. rozhovory s inymi fudmi,
konferencie, parlamentné stretnutia.

Nedoslychavym alebo nepocujicim fudom mozeme ulahéit vnimanie tym, Ze priradujeme farby -
zelenu, modru, ruzovu a Zltu najdélezitejSim postavam v piesni.

Nie rob tego!
Musze to zrobic.

V zavislosti od polohy hovoriacej postavy sa da ndpis presunut na lavy alebo pravy okraj
obrazovky.

Nie réb tego!

Musze to zrobic.

Titulky sa zvyc€ajne vysielaju v dolnej Casti obrazovky, ale s niektorymi typmi sa vysielaju v hornej
Casti, aby bola akcia ¢o najlepsie viditelnd. Takymito filmami mézu byt Sportové udalosti. Napisy
vSak umiestnime tiez hore, ked sa zobrazia informdcie o osobe v dolnej Casti, napr. meno a
priezvisko, funkcia alebo nazov organizacie.

- _— =

To jest bardzo powazny problem. |

<
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Preklad do posunkového jazyka

1. Video s prekladom iba do posunkového jazyka (text musi byt uvedeny nad alebo pod filmom
alebo ako titulky).

Home The Project Project outputs Project partners Contactus

Erasmus+
project nr 2017« 1-M01KA202.038756

to increase their motivation and
self-awareness in the job searching process;

2. Video s timocnikom

A. Priehladné pozadie (pomocou techniky ,zelené / kltucové pozadie”)
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Dolezité!

Plati pravidlo velkosti timocnika posunkového jazyka - minimalne 1/8 velkost obrazovky pre
pomer stran 16/9:

Odporuicana velkost je 1/3 obrazovky pre pomer stran 16/9:

B. TImocnik v okne (nata¢ame timocnika napriklad na bielom pozadi)

Aj tu by sa malo uplatiiovat pravidlo velkosti timo¢nika posunkového jazyka - minimalne 1/8
velkosti obrazovky:
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C. Dve videa, z ktorych prvé je ukazka a druhé je prekladom (video vo videu).

Video s timo¢nikom je v malom okne dalej od videa s udalostou:

Przemawisiacy |

1) Pierwsze czytanie poselskiego projektu ustawy o zmianie ustawy o oplal
ninutowe owiadczenia w imieniu kubow i kota)

noE o< 1202020, god 10052237 O e By 3
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C. Usmernenia pre pedagoga tykajuce sa vyucby a triedy

Cinnosti

Kontrolny zoznam

Urcite, ako komunikovat so Studentmi (napr. posunkovy jazyk, pisanie na
tabulu alebo pocitac, hlasné rozpravanie).

Uistite sa, Ze medzi Studentmi a ucitelmi existuje komunikacia (napr. v
miestnosti je tlmocnik posunkového jazyka, pisany text, pouZivanie
konkrétneho a jednoduchého jazyka instruktorom, Studenti nosia nacuvaci
pristroj).

Stanovte skisenosti a Uroven Zivota a pripravenost Géastnikov ucit sa nové
veci.

Zaistite spravne osvetlenie pre vizualne prvky.

Zahrite dobre navrhnutu akustiku (pre maximalnu produkciu zvuku).

Uistite sa, Ze ste viditelni pre celd skupinu.

Hovorte zretelne pomocou kratkych viet alebo fraz.

Pocas hovoru sa neotacajte.

PouZivajte vizualne pomocky.

Vytvorte moznost vyuzitia dostupnych technologickych rieseni.

Uistite sa, Ze skupiny nie su pocetné (optimalne 6 ludi)

S ciefom uputat pozornost vacsej skupiny nepocujucich fudi sa praktizuje
rychlym zapinanim a vypinanim svetla.

Najlepsie je, ak je vas ucitel nepocujuci alebo plynule ovlada posunkovy
jazyk.

Ak je v triede pritomny timoénik posunkového jazyka, musi vidy stat vedla
ucitela.

L O Uoodoodon oy O
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Zlaté pravidla pre pracu s nepocujucimi fudmi podla Mariusza Saka (v Prirucke osvedcenych
postupov — ,,Good Practice Handbook” vo Varsave 2012):

S nepocujucimi fludmi, rovnako ako so vSetkymi, by sa malo zaobchadzat s respektom.
Neda sa predpokladat, Ze nepocujuci nevedia, nechcli a nemézu. Stereotypy su velmi
Skodlivé.

Nepocujuci fudia nie st homogénna skupina. Nezabudnite na to a nikdy
nepredpokladajte, Ze kazdy vie posunkovy jazyk rovnakym sp6sobom, hovori rovnakym
sposobom a piSe rovnakym spdsobom.

Posunkovy jazyk je predvolenym komunikaénym kanalom pre nepocujlcich, ale opytajte
sa [udi na ich komunikaéné preferencie.

To, ako nepocujuci ludia hovoria a piSu, neznamena, Ze maju intelektudlne, kognitivne a
komunikaéné obmedzenia.

Ak je to mozné, mali by byt pre pracu s nepocujicimi zamestnani aj nepocujuci ludia.

Ak je ucitel poCujucou osobou, musi mat skisenosti s pracou s nepocujucimi ludmi. Ak
nepozna posunkovy jazyk, musi pracovat s timoc¢nikom posunkového jazyka.

Vsetky materialy pre nepocujucich musia byt pripravené tak, aby boli pristupné a
zrozumitelné pre nepocujucich.
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